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このたびは、ァ-クシステムヮ 7 クるの"セガサタらゾ g ゲ-ムソフ 
卜 『 Wizard’s Harmony 』 をお買い上げいたたき、誠にありかとうごさ 


いま！^。まぇ かぃせ〜 , ，だ ごしょぅほぅ 

ご使用の前に、この「解説書」をよくお読みいただき、正しいご使用方 


ほラ あいよラ 

法でご愛用ください 
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しょうかい 

ストー I 一 紹介 

かがく けん まほう さか せかい 

ここは科学よりも剣と魔法が栄えている世界…。 

せかし〗 ぼうナんしゃ えいゆ3 わかもの ゆラしや ぼラけんしや 

この世界では冒険者や英雄にあこがれる若者たちが、勇者や冒険者 

ため かくち じこ にんぞくしゅつ 

などのまねごとをする為に、各地で事故やケガ人が続出していました。 

ひがい ひろ きんぺん お5さまたち ひがい みぜん 

このままでは被害が広がるばかりなので、近辺の王様達が被害を未然 

ふせ スキル ウィズダム ぼうナん ひつよラ ぎ®ラ ちしき 

に防ぐために『 Skill &Wisdom j という冒険に必要な技能や知識を 

おし がくえんきょラど5 せつ0つ 

教える学園を協同で設立しました。 

スキル ウィズダム なか 

この 『 Skrn & Wisdom 』 の中には、『アカデミー』というクラブ 

かつどラおこな そんざい かず 

活動を行うサークルがいくつも存在しています。その数あるアカデミ 

なか 吉ょねん 

一の 中で も、 去年までデイル • マースがアカデミーマスターを してい 
た『ウィザーズアカデミー』というサークルがひときわ目立っていま 

がくえんない が<が U まいにち 

した。しかし、デイルが学園内にとどまらず、学外でも毎日のごとく 

ほ3だい ©ば 

やりたい放題に暴れていたため、それにあきれたサークルのメンバー 

や げんざい 

がひとりずつ辞めていきました。そのため、現在ではメンバーがルー 

しゅじんこう じしん 

ファス • クローウン（この ゲームの 主人公で、あなた自身でもありま 

じょうたい きょねん 

す）ひとりのみという状態になってしまいました。去年はデイルがい 

はいぶ せいとか U ことし 

たためにアカデミーを廃部にできなかった生徒会は、今年こそは『ウ 

はいぶ ことし 

イザーズアカデミー』を廃部にしてしまおうと、今年のアカデミーマ 
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つぎじようけんてし'じ 

スターであるルーファスに、次の条件を提示してきました。 

じよ5けん 

その条件とは、 

〇蘇| 韻が齧 まってから1 滷簡过芮(こ、 アカデミーの メンバーを 5 

にんいじよう 

人以上にすること 

ねん かい まどラぎじゅつけんてい ぜんいん ごうけい 

〇1年に3回ある魔道技術検定にアカデミー全員の合計レベルが、 

いつていいじよう きじゆん 

ある一定以上の基準をクリアすること 

てん せし\とかいちよラ 

の2点です。もしそれができないときはすぐにでも生徒会長がやっ 

スキル ウィズダム そうりつじだい つづ 

てきて、 『 SkiM&Wlsdom 』の創立時代から続いている『ウィザ ー 

はいぶ 

ズアカデミー』を廃部にしてしまうでしよう。そうなるとルーファス 
は、学園を無事に卒業できたとしても、デイル：マースを筆頭に代々 
のアカデミーマスタ_から、様々な嫌がらせを受けることは目に見え 

ねんかんがぐえんせい 

ています。そんなことがないよう[こあなたはこれから1年間の学園生 

かつ いじよ3 そんぞく 

活をエンジョイする以上に、アカデミーの存続をかけてアカデミーマ 
スターとして、がんばらなくてはいけません。 

さあ、あなたは無事にアカデミーを存続させることができるでしよ 
うか…？。 


3 

















.• 





つか かた はじ かた 

コントロールパッドの使し、方/ゲームの始肪 


R ポタン 


L 朮タン 


一 _ ............ 


ぐ 』 


r 」 


齡: V . 叙努 


ほうこう 

方向ポタン- 








if - 


スタ—トポタン 

■: :.y ' 


•遞 ノノ 


參 ( 

V 

V 


匯嘗™ 


c > 


x ポタン 
Y ポタン 
z ポタン 

c ポタン 
B ポタン 
A ポタン 


^ :' • 二- 


;雜•初.'.:'':. 


L • R ポタン 
スタ ー トボタン 


A • C ボタン 


m 愚. 



B ポタン 


XYZ ボタン 


マウス操作 


がめんじ じよラじゅんいどう 

スケジュ_ラ_とマップ画面時のカーソルが、アイコン上を順に移動します。 
ゲ_ムがスタ_卜します。また、キヤラクターがセリフをしゃべるかどうかの 

き か おこな 

切り替えも行えます。 

けってい がめんじ さい お 

決定ポタンです。また、スケジュール画面時の際にこのボタンを押しっぱなし 

ほうこう うご はんいしてい 

にして方向ポタンを動かすことで、アイコンセツトの範囲指定をすることがで 
ぎます。 

がめんじ ひよう お うえ 

スケジューラー画面時のスケジュール表に置いてあるアイコンの上でボタンを 

33 おな 求しよ 

押すと、そのアイコンと同じものをほかの場所におけるようになります 

しよラ 

使用しません。 


〇 


〇 


:.緣 C : v : 

. 

i : : 鱗ぶ•ベ':: 

mm ： 


ひだり みぎ けってい ま なか 

左*右朮タンが「決定」で、真ん中ボタンが「キャンセル J になっています 

がめん ひだりみぎ す5ちき か おこな ま なか 

なお、オプション画面では左•右ボタンで数値の切り替えを行い、真ん中ポタン 

けつてい 

で決定します 
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はじ かた 

ゲームの 始め方 
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ほんたい 

セガサターンの本体に 『WizarcTs Harmony 』 の C 口一 

でんげん i \ 

ROM をセツトして、電源スイッチを入れると、オープニング 

はじ 

が始まります。 


ちゆう 


けつてし'I 


お 


オープニング中にスタートポタンもしくは「決定」ボタンを押 

お がめん ひようじ 

すか、オープニングが終わるとタイトル画面が表示されます。 
タイトル画面からスタートボタンを押すと、メニユ _ 画面に 

き かわ （まうこラ じようげ 

切り替わります。ここで方向ボタンの上下で 「 STARTJ もしく 

せんた < お 

は ropTioNr のいずれかを選択して、スタートボタンを押し 

はじ ばあい 

てください。ゲームを初めてプレイする場合は、 「 START 」 を 

せんた< お 

選択してスタートポタンを押してください。 

がめんせつめい さんしよラ 

* : r 0 PTION j 画面の説明は、 P . 13を参照してください n 



mm 


覆⑺ 1 ™， 


■■■■■■ 


- 


■ 





「ぬ 


fi , 


吏 


謹 


せんたぐ がめんきかわ 

「 START 」 を選択するとメニュー画面に切り替わりますので、 

さいしよ せんたく 35たら 


そこで「最初から」を選択すると新しくゲームがスタートしま 

ぜんかい ばあい 


す。前回セーブしたところからプレイしたい場合には、 「 LOA - 

え!3 せんたく 

DJ を選び、ファイルを選択してください。 


がめんせつめい 苎ん しょラ 

*: 「 OPTION 」 画面の説明は、 P . 13を参照してください。 





















ゲーム システム 


ちくてぎ 

ゲ ー ム®目的 

ねんかん かつどうとお しゅじんこう ふぐ 

このゲームは、1年間のアカデミー活動を通して、ルーファス（主人公）を含めた 

にん なかま とも まほ5 きようよう まな がくえんないがい はっせい イベント かいけつ 

6人の仲間が共に魔法や教養を学びつつ、学園内外に発生する事件を解決していき 

せんいん ねん かいおこな まどうぎじゅつけんてい 

ます。そしてアカデミーのメンバー全員が、年に3回行われる魔導技術検定をパス 

ぶじ らいねんど そんそ乂 もくてき 

して、無事に『ウィザーズアカデミー』を来:^度も存続させることが目的です。な 

ねんかんがぐえんせいかつ ぶじ す ばあい あいしよう い 

お、1年間の学園生活を無事に過ごせた場合には、いちばん相性の良いキャラクタ 

つ あ いっしよぼうけん で ほか 

一とルーファスが付き合ったり、一緒に冒険に出かけたりします。また、その他の 

よラい 


メンバーもそれぞれ、エンデイングが用意されています 


〇 


すす かた 

ゲームの 進め方 


みぎ ず しんこラ 

この『ウィザーズアカデミー』は、右べージの図のようにゲームが進行していきます。 


ねんかん いっしょ まほラ べんきょ5 

まずは1年間、アカデミーで一緒に魔法の勉強 


にん かんゆラ 

をするメンバーを5人、勧誘しなくてはなりま 



せん。 

かんゆラ 


【こち ごぜん ごご かいおこな 

勧誘1¢1日に午前と午後の2回行うことがで 

かんゆつ ばしょ がくス■んなし 1 ii かしよ 

き、勧誘できる場所は学園内のフカ所です。 

かんゆうほうほラ がくえんない 


かんゆう 


し\ 


勧誘方法はまず、学園内マップで勧誘しに行 

ばしょ けってい じかん ばしょ 

く場所を決定します。しかし、時間と場所によ 

だれ ば©し\ 

っては、まったく誰もいない場合があります。 

ラんよ で® 

運良くキャラクターに出会えたとしても、あな 

かんゆうしだい にゆうぶ 


たの勧誘次第では、う李く入部させられないか 
も知れません。しかし運良く、もう一度会うこ 
とができれば、チヤンスはまだあります。 
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なが 

ムの流れ 



ムスタート 




へいじつ じつこう 

平日コマンド実行 



勧誘アドベンチヤー 


貫 






はつせ！^ ば®レ 

た場台 


がくない が<がい 

学内 • 学外イベント 

まどラぎじゅつけんてい 

魔導技術検定 etc 


はつゼレ 

イベントが発生しない 

\t m u へいじフ き w ラじつ 

場合は“平日"と“休日| 

< かえ 

コマンドの繰り返し 



きゆうじつ じつこう 

休日コマンド実行 


は5せし 1 ！ ば®い 

イベントが発生し fc 場合 


キャラクターイベント 




ねんぶじ す 

1年を無事に過ごせ fc5 




そつぎょう 

卒業エンディング 













せかし 1 


つ吉ひ 


いか 


よ 


な 


よ 


この世界では月日を以下のような呼び名で呼んでいます。 


1月 
2月 
3月 
4月 
5月 

6月 


せいせん 
:主班 
/ 月! 

かんしゅう 

寒終 

ゆラだん 
ぎよろみん 

暁眠 

しんりょく 

薪福 

ラりん 

雨琳 


7月 
8月 
9月 
10月 
11月 


せいしょ 

:静暑 

えんてん 

:炎天 

ざんか 

:残夏 

ようらく 

:葉落 

そうしん 

:霜森 

しんばぐ 

:深白 



ゲーム システム 

年間スケジュール 

4月5月6月7月8月9月10月11月12月1月2月3月3月末 


魔導技術検定卒業パ—ティ 

冬祭り冬休み 
冬期合宿 
魔導技術検定 

夏期合宿夏休み夏祭り 
魔導技術検定 

部員勧誘期間 
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イベント紹介 

麗辰程 H 後室やメンバーの鼠などのによってするイベントのほかに、スケジュール H 荇 

中に突然発生するイベントや日曜日にルーファスが街に出かけたときに、キャラクターと出会うこと 
で発生する以下のようなイベントが多数用意されています。 


がくない 


がくがい 

学外 


しろ こいびと 

『白い恋人』 

こち たんきゆう 

『古知への探求』 


こいびと じぼラじき こお D せいれい せっとく 

〜恋人にふられ自暴自棄になっている氷の精霊の説得 


ぼ5だい ほん しよこ たの ほん と 

膨大な本がある書庫から頼まれた本を取ってぐる 

ゆうぐ どきあらわ たたか もと まどうせんし しようたい D と 

[Twilight KnightJ 〜夕暮れ時に現れ、戦いを求める魔導戦士の正体を突き止める 

ふかみお C もり なか あらわ げんいんきゅラめい 

『深き緑の奥に』〜森の中から現れたアンデッドの原因究明 

がぐない お しよくりよラなんかいけつ 

学内に起きた食糧難を解決する 

がくない ごどうさ なお 

『らいとにんぐらぶそでい一』〜学内のセキュリティ_システムの誤動作を直す 


『パンをくれ！』 






きぼラかがや しよゆラしゃ のろころ ほラせき ゆえんさが かいじゅ 

『希望の輝き』〜所有者を呪い殺すという宝石の由縁探しと解呪 

ひいろ きお C せりよラいん すいじゃく きおくそうしつ しようじよたす 

『緋色の記憶』〜施療院のどんどん衰弱する記憶喪失の少女を助ける 

き こどもたち こラえん 芒 こどもたち ゆ<え お 

『消えた子供達』〜公園から消えた子供達の彳5方を追う 

いちばどお ひんばん お ほ d か はんにん お 

! Lunatic Arsonist ] 〜 市場通りで頻繁に起きる放火の犯人を追う 

げきじようしんびざ とつぜんきゅうかんりゆうさぐ 

『Phantom of The misty 』 〜劇場「神秘座」の突然の休館理由を探る 

じしん はかい まちふっこう てつだ 

『Earth Quake !!』 〜地震で破壊された街の復興を手伝う 


にちようび 

日曜日 


U ちばどお つかちゅ5 

市場通りでお使い中のシンシアがいる。 

せりょういん 

施療院でポランティアをしているシスティナがいる 

こうえん 

公園でたそがれているアリシアがいる。 

としよかん まどラしよ さが 

図書館で魔導書を探しているメリッサがいる。 

がくないひろば かぐとうくんれん 

学内広場で格闘訓練をしているマックスがいる。 

げきじよう いりぐちけん か そうし 

劇場の入口で券を買っている蒼紫がいる。 


〇 



























がめんせつめし \ 

画面説明 


せつめい 

スケジューラーの説明 


ぐん 



mm 


m 


.. 


① アイコン群： 

次ページ参照 

L よみ さんしよつ 

② 暦： P ， 08参照 
©オールチヨイス 

④ メンバ ーー 覧 

ひづけらん 

⑤ 日 ■覧 

⑥ スケジュール表： 

ひとり 

メンバー1人ずつ、 

1日単位でスケジュ 

けつてい 

ールを決定できます 

⑦ 弥次 郎： カーソルで 
す。 


スケジュ 


そ5さほ5ほ5 

ラーの操作方法 


がめん しゅうかん けってい べんきょう 

この画面で、メンバーの1週間のスケジュールを決定します。まずは勉強させたい 

かもく ぐん せんたく べんきょう ひづけ こうさ わくない 

科目を「アイコン群」から選択し、勉強させたいメンバーと日付が交差する枠内に 

ち けつてい お けってい いちどけってい 

カーソルを持っていき、「決定 j ボタンを押して決定させます。なお、一度決定し 

いちどべつ せんた< おな てじゅん 

てしまったスケジュールでも、もう一度別のアイコンを選択して、同じ手順をおこ 

へんころ いか ほラほラ けってい 

なえば変更することができます。また、以下の方法でもスケジュールを決定させる 


すべ 


せんたぐ 


けってい 


ことができます。 

「才-ルチヨ（③）：スケジュール全てに聲私ぶアイ； is が決定される 
「 t ャ雜讀」（④）：その f ャラクター S 1 週麗舍てに違択したア^ Q ンが決定される 
「日付覧 J (⑤）：その日はメンバー全員に選択したアイコンが決定される 


けつてい 
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せつめい 

アイコンの説明 



ちまほラ ち まほラ べんをよ3 

地の魔法コマンド： 地の魔法を勉強 

おも ち 

するため、主に“地”のパラメータ 

じよ5しょ3 

一が上昇します。 



みず まほう みず まほラ べんきょう 

水の魔法コマンド： 水の魔法を勉強 

おも みず 

するため、主に“水”のパラメータ 

じよつしょつ 

一が上昇します 


〇 







ひまほう ひ まほ3 べんきょう 

火の魔法コマンド： 火の魔法を勉強 
するため、主に“火”のパラメータ 
一が上昇します 

かぜ まほラ かぜ まほう べんきょ5 

風の魔法コマンド： 風の魔法を勉強 

おも かぜ 

するため、主に“風”のパラメータ 
一が上昇します。 

まどラしょ まどラしょ よ： ま 

魔道書コマンド： 魔導書を読んで魔 
法の知識を高めるため、主に魔知の 
パラメーターが上昇します。 

いつはんきょうよラ ど5とぐしんやしな 

一般教養コマンド： 道徳心を養うた 
め、主に一般教養のパラメーターが 
上昇します^ 

f 音ん言1コマンド： i 箜ゃぇ談卩議1陈を I 

おち あんき 

えるため、主に暗記のパラメー ター 
が上昇します。 


Wizard s Harmony 



きようよう たいりょく 


休養コマンド： 体カバ ラメーターが 

いっていちかいふく 


一定値回復します 



で ぜんいん 

お出かけコマンド ： メンバー全員で 

まちあそ い 


街に遊びに行きます。 



うわさコマンド： その週に街で起こ 
つている事件の噂をデイル先輩が教 
えてくれます。 



ステータスコマンド： メンバー全員 
のステータスとプ□フイ ー ルが見れ 
ます。 



あし> しょう どうし 

相性コマンド： キャラクター同士の 


あいしよラかくにん 


相性を確認することができます。 



システムコマンド： オプション画面 

よ だ せってい か 

を呼び出して、設定を変えることが 
でぎます。 



じつこう けいかく 

実行コマンド： あなたが計画した 

しゅラかん じつこラ 


週間のスケジュールを実行します。 
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ステータス & スケジュール実行画面 









U 




慮. 

Mm ： 


ひょうじ 

① アカデミーのメンバ 1 一をデフォルメして表示 
しています。このデフォルメされたキヤラク 

© けってい 

夕一にカーソルを合わせて r 決定」ポタンを 

お がめん 

押すとそのキャラクターのプロフィール画面 
に切り替わります。 

じっこうがめんじ ひけっか 

② スケジュール実行^画面時には、その日の結果 


お 


〇 


の八ンコが押されます 

ぜんいん いちらん 

③メンノ《一全員のノ（ラメータ ^覧です 


〇 


がめん 

スケジュール画面 


いち b ん 


のハンコー覧 


がめん 

プ□フイ ー ル画面 



① 午ヤラクタープロフイール： 

ifx ねん ねん ねん 

学年は〗 st (1 年)、 2nd (2 年)、 3rd 
(3 年）となっています。 


わる けっか 

悪い系吉桌 





よ けっか 

良い結果 



② 3テ-名ス： 基本的に全てのパラメ-夕-が魔變技術 
検定 g 関わ3て g 奪す。なお、パラメーターの低いも 
のは赤い文字で表示されます。 

体調：この数値が下がるとアカデミーを休んでしまう 
火：火の魔法のパラメーター 
水：水の魔法のパラメーター 
地：地の魔法のパラメーター 
風：風®魔法のパラメーター 
魔知：魔法の知識のパラメーター 
教養： 一般的な 教養力のパラメー ター 
暗記：暗記力が高いと魔法習得率が高くなる & 

③ 魔導技術検定に g 格すると、そのレベルにあった杖の 
グラフィックが表示されます。 
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Wizard’s Harmony 


あいしよラいちらんがめん 

,相性一覧画齒 



わる けっか 

悪い!吉桌 


あ5わ かお 

① キャラクターを表した顔です。 

じょん ひだりらん たい おも 

② 上覧のキャラクターが左覧のキャラクターに対して、どう思 

だんかい ひょうじょう あら 

っているのかを11段階の表情で表しています。 

あいしょうわる どうし おな ひ おな ないよ5 べんきょう 

ホ： 相性の悪いキャラクター同士を、同じ日に同じ内容の勉強をさせる 

はんばつ い<せレ 

と反発しあって、うまく育成させることができません。しかし、 ルーフ 

おな ないよ5 べんきょラ いっしょ かれ なか と 

ァスにも同じ内容の勉強を一緒にさせると彼が仲を取りつくろい、うま 

いぐせい あいしょラ 

く育成させることができます。なお、相性はイベントをクリアすること 

ぞうげん あいしょうよい どうし いっしょ べん 

によっても増減します。なお、相性の良いキャラクター同士が一緒に勉 

きょう ふだん しゆうとくりつ m 

強をすると普段より、習得率が上がります。 




► 


よ けコか 

良い結果 



がめん 

オプション画面 









i 


すうち たか 

* :右記の数値はすべて v 高い 

t そぐど はや 

ほど速度が速くなります。 



M 




やじろう はや いどラそぐど せってい 

① 弥次郎の速さ： カーソルの移動速度を設定します。 

はや ひょうじ そくど せってい 

② メッセージの速さ： メッセージ表示の速度を設定します。 

こ ない あか せってい 

③ ウィンドウの濃さ： ウィンドウ内の明るさを設定します。 

がめん き か そくど はいけい き か そぐど 

④ 画面の切り替え速度： 背景やキャラクターの切り替え速度を 

せってい 

設定します。 

しゅうかんかんそう かんそう まいしゅうき せってい 

⑤ 1週間の感想： 感想を毎週聞くかどうかを設定します。 

し〇りょぐ せってい 

⑧ サウンド： サウンドの出力を設定します。 

おんせい せってい 

⑦ 音声： セリフをしゃべらすかどうかを設定します。 

さいしょ おこな 

⑧ DATA : 「セーブ」「□—ド」「最初から」を行うことができ 

さいしょ おな こラか 

ます。「最初から」はリセットと同じ効果があります。 
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いど 5 がめん 

移動マップ画面 


がくない 

学内マップ 




がめんし\ ばしょ あ けつてい お ばしよ 

①この画面で行きたい場所に力ーソルを合わせて、「決定」ポタンを押すとその場所 


いどう だれであ ぱ はっせい 

に移動します。 また 、メンバーの誰かに出会うとその場でイベントが発生します 

し、 ぱしょ めいしょう ひょうじ 

② 行ける場所の名称が表示されます。 

ばしょ けってい お が < えんない まち い ぎ 

③ この場所で「決定』朮タンを押すと、学園内と街とを行き来することができます 

し' さき 

なお、し R ボタンで行き先をジャンプさせることができます。 


〇 


〇 


がめん 

イベント画面 



. 


寒‘::: 


r こち ぱしょ ひよラじ 

①ルーファス達がいる場所を表示しています 


きャ乏クターがしゃべるシーンになるとメガ 
郎が動きだします。なお、スタートボタンを 
押すとメガ郎が消え、キャラクターがしゃべ 
5なくなります。 

③弥次邬が表示されているときに、「決定』ポタ 
ンを押すと、次のメッセージに替わります。 


けつてい 


ない 


④このウインドウ内に、キヤラ紋こが城べ 


*: 重要なシーンではキヤラ 
クタ_がしやべります。 


るセリフやイベントシーンの選肢が表甲さ 

せんたくし ほラこう s んたく ぼつてい 

れます。選択肢は方向ボタンで選択して決定 
します。 




























Wizard’s Harmony 


まどラぎじゅつけんてい 

魔導技術検定に:?いて 



策 


1 


〇 


a みずち かぜ じゅん まどうぎじゅつけんていおこな 

火•水_地 • 風の順に魔導技術検定を行います 

まどラぎじゅつけんてい けってい お けんてい 

魔導技術検定は「決定」ボタンを押すごとに、ひとりづつ検定 

けっか ひょうじ けんてい けっか まほう 

結果が表示されていきます。検定の結果は魔法のグラフィック 

はんべつ 

とハンコによって判別することができます。 

まどうき_じゅつけんてい さいこラ 

なお、魔導技術検定レベルは3レベルが最高です。 


わる けっか 

蔑い!吉桌 





よ けっか 

良い結果 




かんそ5 

感想について 



入へ'...: 




m 




m 


J 謹 _ 

て二 . S 

3■輪.. 


1週間の最後と魔導技術検定のあとにキャラクターが、自分の 

でき かんそラ ひとり 舌 

出来の感想を1人ずつ、しゃべります。これを聞いて、キャラ 

とくい ふとくいぶんや は® く 

クターの得意*不得意分野を把握しましょう。 

しゅラかんかんそラ 

例）システィナの1週間の感想 

よ けっかし こんしゅう じぶん おも 

良い結果時：「今週は自分でもうまくできたと思います 


〇 


なんだかとてもうれしくつて 


* * » 


〇 


並の結果時：「やっぱり魔法って難しいですね。次はも 

すこ やさ おし くだ 

う少し優しく教えて下さいね。」 

わる けっかじ むず つぎ 

悪い結果時：「すみません。とても難しくて • ••。次 

はもつとがんばります。」 
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フレイム • アロー 
ホ— IJ — •ファイア 
パーニング • アース 
ファイア • トランス 
ブラック•フェイド 
フ U ント*ファイア 
ライト 

スタン_ライト 
トウーホツト 


〇 


ちぐひょラ じどうついび ふくすラ ちい ひ たま だ 

目標を自動追尾する複数の小さな火の玉を出す 

せい じょ5かほのおもくひょう や 

聖なる浄化の炎で目標を焼く。 

してレ はんいない じめん ひ う つ ひ fc か あま た:か 

指定した範囲内の地面を火で埋め尽くす。火の高さは余り高くない 

ほの® ゆ 面し 1 1て さいみんじゆつ み こラか 

炎の揺らめきで相手を催眠術にかける。じっと見ないと効果なし。 

してレ はん U な U くらやみ と そと ひか！3 しゃだん 

指定した範囲内を暗闇で閉ざす。外からの光をも遮断する 

かねんせい もくひょうぶつ い も© ひ 

可燃性の目標物（生き物はダメ）に火をつける。 

まほう ひかり つく だ 

魔法の光を作り出す。 

きょうりょくひかり つく み し\ もの いちじてき 

強力な光を作って、見た生き物を一時的にマヒさせる。 

も（ひょラぶつ ぶんしうんどう かっばつ わ ていど 

目標物の分子運動を活発にする（コーヒーを沸かす程度） 


〇 


〇 




〇 


ウォ―夕 一 • スピア ー 
ウォーター • カツター 
ウオータ ー * ネツト 
ウォーター .クリア 
コールド • レジスト 
メイク • ウォーター 
ク UX イト *5 スト 
エンドレス • ラフ 
アイシクル • ウオータ_ 
フリーズ 
ヒール 


<5芒ちゅ5 すいぶん X>h ひよ〇 ついび 

空気中の水分で槍を作り、目標にぶつける。追尾はしない。 

みず あやつ すいあつ ちぐひよう き さ じぶん あやつ 

水を操り、水圧で目標を切り裂く。自分で操れる。 

ねんちゃくしつみず あみ つく ちくひよ5 な ついび 

粘着質な水の網を作り、目標に投げつける。追尾はしない ^ 

してい はんいなし 1 L みす‘ まみず へんか 

指定した範囲内の水を真水に変化させる。 

もくひよラ れいき まも 

目標を冷気か!3守る。 

してい はんい みず つく だ くうち！¢5 みず した ふ はじ 

指定した範囲から水を作り出す。空中だと水は下に降り始める 

してい はんし v ない こ 寺 D 二 K だ 

指定した範圓内に濃い霧を作り出す。 

じゅつしゃ あいて か5だ 

術者がやめるまで相手の体がくすぐったくなる。 

一てい はんいない みず すべ こお ねつ t 

指定した範囲内の水を全て凍らせる。熱で溶ける。 

もぐひよ3 と5けつ 5ご し 


目標を凍結させ動けなくさせる。死にはしない。 

い ものきずな E ひんし じゅラしよ5 なお 

生き物の傷を治す（瀕死の重傷までいぐと治せない）。 


〇 
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滎驟 f 

土⑩廳鐘 




ストーン • プリッド 
クレイ*ランス 
アンダー，サ_チ 
マジック*サーチ 
ホール 

コール_スピリッツ 
チェンジ•サンド 
チェンジ*マッド 
アース • バインド 
イジェクト•力 ー ス 
ェクソシズム 


じめん いしもくひよラ む つし、び 

地面の石を目標に向かってぶつける。追尾はしない。 

/てい はんい じめん やり りゅラき や d いっぼん で 

旨定した範囲の地面が槍の_ように隆起する。槍は一本のみ出る 

じぶん ちか じようきよう U 6 

自分のまわりの地下の状況を調べる 


〇 


〇 


〇 


じゅつしやしゅうへん まりょく し3 

術者の周辺の魔力を調べる。 

じめん いわなど あな おお げんど あ 

地面、岩等に穴（大きさ(こ限度あり）を開ける 

し ひと たま UL 〗 ょょ だ 

死んだ人の魂をこの世に呼び出す。 

してい はんいない つち ざいしつ すな か 

指定した範囲内の土の材質を砂に変える。 

してい はんいなし 1 L つち ざいしつ か 

指定した範囲内の土の材質をドロに変える。 

じゅつしやしゅうへん じめん せコ Ef しば 

術者の周辺の地面に接しているものをその場に縛りつける 

もくひょ5 0ろと のぞ 33 

目標にかかった呪いを取り除く、または押さえこむ。 

ゆラれい よ おく かえ 

幽霊やアンデッドをあの世に送り返す 


0 


〇 





ス I ム • エッジ 
エア*ブラスト 
サンダー • ブ U ッド 
ファ_ • トーク 
エア*シールド 
丁リート*ホァイー 

コール•ウィンド 
テャーム 
サイレント 
フライ 

こフ—ソユ 

スリープ 


〇 


〇 


〇 


じゅつしゃ くうき やいば むさべつ ぎ さ 

術者のまわりを空気の刃が無差別に切り裂く 

くう迁 mmo あいて 

空気の塊を相手にぶつける。 

あじて らい告ゅろ じぶん あやつ 

相手に雷球をぶつける。自分で操れる。 

あし'！て せいかぐ U ちわ とお ひと ふつラ かいわ 

相手の正確な位置が分かり、遠くの人と普通に会^&ができる 

じゅつしや C 5 5 たて 

術者のまわりに空気の盾をつくる 

ちくひょラすがたたにん み 

目標の姿を他人に見えなくさせる。 

じゅつしや ^ T L \ はや かぜ © はんい T こ せ窜 

術者の指定した速さの風を起こす。範囲は少し狭め 

して U あいて し'!ちじて芒 じゅつしや こラい % 

指定した相手を一時的に術者に好意を持たせる。 

，てい はんいない おと ふ3 そと おと しやだん 

旨定した範囲内の音を封じる。外からの音も遮断する 

かぜの そらと こラかき 6っか 

風に乗って空を飛ぶ。効果が切れるとすぐに落下する 

じゅつしゃぶんしん 芒ょぞラ つく だ 

術者の分身（虚像）を作り出す。 

してい はんいない くラき さいみん か じゅつしや ねむ おそ あ 

指定した範囲内の空気を催眠ガスに変える。術者も眠る恐れ有り 


0 


〇 


0 


〇 
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しよ 5 かい 

キャラクター彘介 




ルーファス， ク □ー ウン 


徴： 現在、 『ウィザーズアカデミー』 

iftf 1 い J 

のただ唯一のメンバーであり、アカデミーマ 

せん 

スターでもあります。いつも 0 B のデイル先 
輩のいじめに耐え、アカデミーの建て直しな 
ど、彼の悩みは尽きることがありませんが、 

あか ふ 

いつも明るく振るまっています。 


このゲームではプレイヤーである、あなた 
がルーファス自身となって、仲間を育成させ 
ていきます。 


デイル_マース 
□ a M • M a r t h 

m a ft : ァクセサリー 1 ® S ミ i を S ること、 

ルーファスをいじめること 
S 物：サングラス 
好きな物：ライバル 

嫌いな物:弱すぎる敵、かかってこない敵 
キヤラ特徴：ウィザーズアカデミーの 0 B で、 
頻繁にアカデミーに遊びに来ては、やりたい 
ことをやって勝手に帰ってしまいます。しか 

たいてい か又 

し大抵は、ルーファスをいじめて帰ることの 
方が多いようです。魔法の実力は魔法学科の 
教官たちよりも上なのですが、教え方が騙っ 
ているうえにフイーリングで教えようとする 
ので、だれも理解することができません。 

かれ さいねんしよ3 まど5ぎじ!》つけんてい 

なお、彼は最年少で魔導技術検定のすべて 
の階級を修めてしまつた強者です。 



■ 


シンシア • ラプティス 


C y n t h j a * L 


趣 味：おさんぽ、 

fc からもの 

宝 物：おに一ちや 


らったもの 


ち® 


好きな物：さかな、お 

¢5 ちの いぬ 

嫌いな物：犬、つまら 


つばるひと 

とよ3 にんげんしやかい 

キャラ特徴:人間社会で 

そく しよ3じよ 

族の少女です。ルーフ 

した 

のように慕つており、 
ことを『お兄ちゃん』 
心旺盛で、たとえまわ 


ことでちやってみない 
情を隠すことを知らず 
あ Dig にでもなついて 


とぎでぼっておいて 


18 
































ひなたぼっこ 
ん（ルーファス）にも 


もしろいこと 
ないこと、しっぽをひ 


そ纪 

育った八ーフキャット 
ァスとは幼なじみで兄 
か jtMh — フ1?ス® 

と呼んでいます。好奇 
のが危険と思うような 
と気が済みません。感 

ひと 

、人なつっこいことも 
しまい、1人で居たい 


くれません。 


ジャネット • エーティカ 


a n e 


A t i c a 


しゆ み じこたんれん 

趣 味：自己鍛錬 

たか6ちの 芒ゆ5しつじ にぎ ぎん ゆびわ 

宝 物：救出時に握っていた銀の指輪 

す もの じゆう しぜんちからほんと5 じぶん D 

好きな物：自由、自然、力、本当の自分を理 

かい Ut 

解してくれる人 

费ら ちの のラてんき やづちからせんそラ く 5や* こ3 

嫌いな物：脳天気な奴.力、戦争、暗闇、荒 

や し こどく かこ ふ 芒 

野、死、孤独、過去を振り切れず、 

たにん T S 35 じ戊ん 

他人に素直になれない自分 

とぐちょ3 き つよ 

キヤラ特徴：とても気が強く I ポニーテールが 

おんな こ せんモラ D ょうしん 

トレードマ_クの女の子です。戦争で両親を 

5し狂 こじいん そだ か©じょ こどく 

失ったため孤児院で育てられた彼女は、孤独 

たい ひじょ5 びんかん はんの3 じ 

に対して非常に敏感に反応します。また、自 

占んき& すなお つよ 

分の気持ちに素直になれず、いつも強がって 

ほんとう さび 

います。しかし、本当はかなりの寂しがりで, 

フル たいど げんど3 かんじょ3 

不良ぶっている態度や言動はすべては感情の 

亏らが灵 こ5ど3 

裏返しの行動なのです。 


■ 
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ラシェル_ヴァンシア 


味：体を動かすこと 

宝 物：両親が古代遺跡から持ち帰った魔 

I の -4 身 

す ちの まつ ぼう，んだん 

好きな物：お祭り、冒険談、イヌ、ネコ、か 

わいい小物 

き5 ちの よわ ちの ゃつ 

嫌いな物：弱い者いじめをする奴、ぬるぬる 

fe © 

した物 

とぐちょラ 

キヤラ特徴：シヨートヘアにヘアバンドがトレ 
ー ドマークの女の子です。明朗活発で勉強よ 

ほラ だいす まつ 

りもスボ_ツの方が大好きで、なおかつ祭り 

J まち か 

■ごと も好きなため v 街のイベントには欠かさ 
I ず顔を出しています。また、その性格ゆえに 
I じっと静かにしているのがとても苦手です。 

りょうしんゆラ©い ぼ5けんしゃ 

■ また、両親が有名な冒険者なので v いつか 

じぶん D ょラしん おも 

■自分 も両親のようになりたいと思っています。 





























































































しょ 5 かい 

キャラクター紹介 


ア U シア ■ ヴィンセント 
Arisia-Vinsent 

しゆみ し * ラレ^ 

趣 味：アクセサリー収集 

たか5 %の すい Dw ラ つぐ かみかざ 

宝 物：水龍のウロコで造った髪飾り 

t %® ちの ぱしょ 

好きな物：きれいな物 t きれいな場所 

¢5 も® 6の 迕んぞ C ぜんぱん 

嫌いな物：きたない物、金属全般 

とくちょう す しろ はだ うつぐ 

キャラ特徴：透きとおるような白い肌と、美し 

tm も めし 

いプラチナブロンドの髪の持ち主です。とて 

きぐ5い たか せけんし 

も気位が高いのですが、ときどき世間知らず 

し I ちめん み ふだん 3 S 

な一面もたまにですが見せます。普段から大 

ft し A ど た 1 C ん こどち 

人びた態度をとっており、すぐに他人を子供 

す もの ま 足 

扱いしてしまいますが、好きな物の前ではと 

こどち ふま 

たんに子供のように振る舞います。 

ふつ5 ぞく いふく * 

普通、ウンディーネ族は衣服などを身につ 

ず か®じよ にんげん 

けないのですが、おしやれ好きな彼女は人間 

しゃかい きかざ あじ tv ま 

社会で着飾ることに味をしめてしまい、今で 

しゅみ ふぐ あつ 

は趣味として服をたくさん集めています。 
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J [ 










システィナ*マー■レイ 

S i s t i n a • M a r a y 

L み ほ 3 しし《1_5し成う！ 

趣 味：帽子収集 

たか5ち0 153き!ぞくごよ5たっ みせ &' もら 

宝 物：王宮貴族御用達の店で買って貰っ 

た赤いリポンっきの帽子 

す ち <0 さんみ かじっ 

好きな物：酸味のある果物 
嫌いな物：うねうね動く物やプヨプヨした生 

き物（へビ、スライム etc ) 

キャラ特徴：教会の娘のせいなのかはわかりま 
せんが、マジメな性格をレており、ギャグや 
M クサいセリフをそのまま受け取ってしまうの 
1 で、何を言ってもすべてマジメに答えられて 
■しまいます。 なお、天然ボケが激しく、とき 

JU つびに今し 本 ril 「ラ JJ ： う 

[■として 突拍子もなく間の抜けた行動をとるこ 

やさ 0よ5しん €>と そだ 

とがあります。優しい両親の下で育ったため、 
めったに怒ることはありません 


〇 


仙...』 i • — — — — —— ---■ — 



ミュリエル*レティ ー 


Muriel - L e 

> 

しゅみ どくし± ほんさわ 1 

趣 味：読書、本探 

たからもの ぜっぱん 

宝 物：もう絶版に 
好きな物：本（ジャン 

ぎら %0 

嫌いな物：ネズミ、ゴ 

むしせんぱん 

ある虫全般 
キャラ特徴：三つ編みに 
ド マークの 文学少女で 

ちい 

く、小さいころはいつ 
ばかり読んでいたため 
ま D ありませんでした 
てちあがりやす<、人 

せさめん 

あがって赤面してしま 
れになったりします。 
なくても，何かあると 


があります; 



20 





























































シャ 

t i 
し 


a 


if ん 


なってしまった本 


と 


あま 


か 


ル問わず）、甘いお菓子 

あし 

キブ LK 足がたくさん 


K 33 

大ぎなメガネがトレー 
す。生まれつき体が弱 

びよ3ぎ l\X ほん 

も病気がちで、家で本 
、人と接することがあ 

ひとまえ 

〇そのため、人前でと 

はな 

と話していてもすぐに 

か U D 

い、会話がとぎれとぎ 
また、別に自分が悪く 
すぐに謝ってしまう癖 







ソーニヤ* エセルノ K 一 卜 

Sonia*Ethelbart 

しゅみ とぐしよべん迁よラすいみん 

趣 味：読書、勉強、睡眠 

たか5ちの ねんいじ¢5つか 

宝 物：10年以上使っているペン 

すちの L ； ぶん しず べん 

好きな物：自分のためになること、静かに勉 

強でぎる場所 

¢5 ものべん芒ょラちゅラさわ ひと 

嫌いな物：勉強中に騒ぐ人、うねうねしてる 

むし わる D ふじん 

虫、悪いこと、理不尽なこと 

とくちょう がくえん めずら じょ今げ 

キヤラ特徴：この学園では珍しく上下そろいで 

せいふく き おんな こ かん 

オリジナルの制服を着ている女の子です。完 
全主義の超努力家で、高みを目指すのに努力 
を惜しみません。曲がったことや間違ったこ 
とが大 i 兼いで、どんなささいな悪事も許せず、 
ギャグや冗談を、人を馬鹿にする行為として 
受け取ってしまいます。また、彼女はあまり 
s 感情を表に出しませんが、どうやら理由はな 

たん t ? U&K 

く 'ただ単に性格からくるもののようです 










〇 


■ 


s^rrt：-. 
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Wizard’s Harmony 



メリッサ ■ イスキア 


Me 1 I s s a ■ f s c i a 


T ちの 

好きな物 


es & の 

嫌いな物 




魔導書の収集（集めるだけ） 
あやしい r 魔法のステツキ j 、 フ 
まで集めた魔導書全部 
魔法、魔®書、魔法が使える人、 

かし 

とても甘いお蘖子 

まほ5芒ら ひと ほん むし ぎょかい 

魔法嫌いな人、本につく虫、魚貝 

るいぜんばん 

類全般 

とくちょ5 

キャラ特徴：あやしいステッキがトレードマー 

まほラ おんな こ m tf d 

クの魔法マニアな女の子です。「魔法こそが 

ひと かちき しん まほう し！*うちゃく ま 

人の価値を決める」と信じ、魔法に執着し、魔 

0よ< たか いよ3 こういしめ 

力の高いものに異様なまでの好意を示します。 

おも かのじよじしん 

しかし、そう思っている彼女自身は、あまり 
魔法が上手ではなく、知識だけが先行してい 

て まほ3 つか 

ます。そのため、手におえない魔法を使おう 
と身の程知らずな行動をとることがありま克 















































































しよ 5 かし' 

キャラクタ 



しゅみ 

趣 味 


しし睜ラ 〇ょ5り 

刺繍、料理 

| K ： か5もの 33や さ U ほうどうぐ 

|宝 物：親にちらった裁縫道具 

^きな物：強くて^ノをつかない奴、餡蜜な 

I どの和風の菓子 

嫌いな物：軟弱で貧弱な奴、見え透いた噓を 

言う奴、辛い食べ物 

キャラ特徴：かわいいという言葉よりも、かっ 
こいい•りりしいなどの言葉の方が似合うよ 
うな少女です。容姿と趣味とのギャップを気 
にかけていて、それがまわりに知られないよ 
うに普段から注意をしています。 

クールな性格をしているため、ちょっとや 
そっとじや動じませんが、馬鹿にしたりする 
とすぐに怒ります。また、おだてたりされる 
と馬鹿にされたと受け取ってしまいます。 




彩霞 • 真琴 
さいかまこと 






レジー_パッカード 
R e j i e * P a c k a r d 


ギャンブル 

カード、イカサマダイス 
カモ、異性、#つこと 
負けること 

静かな色の目を持っているせいで 


しゅみ 

味 

たからちの 

宝 物 

す も© 

好きな物 

きら も!® 

嫌いな物 

とくちょラ 

キャラ 

ね〇 み 

いつも眠たそうに見えます。 

常に相手より精神的に上に立とうとするの 
で、 言葉尻に刺があったり、見下した態度を 

おお ほんにん 

とることが多いです。しかし、本人はギヤン 

じょ3し珐 たいど あらた 芒 

ブラーの常識として、態度を改める気はない 
ようです。 

かれ しゅみ おや いけん 

彼は趣味のことで親と意見が対立し、今は 
家を勘当されています。 




セシル • ライト 


C e s I 1 * Lite 


し «. み かくとうぎ 

趣 味：格闘技％ウ 


たか5もの き 

宝 物：いつか着よ 

ふく 

し、る娘 

好きな物：イチゴをあ 

I 

き5 もの 

嫌いな物：ベタベタ触 

と CB ょ5 た I こん が5だ 

キャラ特徴：他人[こ体を 

なフば はだ ろ 

がり、夏場でも肌が B 

き たいかく 

んで着ています。体格 
く女の子に間違われま 

まか ひてい 

を真っ赤にして否定し 

いや いや 

嫌なことを嫌とはっ 
いつも誰かしらに引コ 
が、自分自身ではあま 
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インドウシヨツビング 

おも か こ 

うと思って買い込んで 


た ちの ふ 

しらった食べ物 t お風 


つてくる人、ゲテモノ 
触られるのを極端に嫌 
出しない服ばかりを選 
がきゃしゃなため、よ 
すが、そんなときは顔 
ます。 I 

きり言えない性格で、 

弓長りまわされています 
り気にしてはいません。 




ジョルジュ_クレイグ 
George - Cra I g : 

し ゅ 3* かくしゅぶ迮 しゅ3し1*ラ てい いぬ さん 

趣 味：各種武器の収集と手入れ、犬の散 

I 歩、犬と遊ぶ ( 

|たか！5もの ねんま叉 tr 

宝 物： 3年前に買ったクリスナイフ | 

す もの いつしよ あ やつあいけん 

好きな物:一緒にいて飽きない奴、愛犬のル 

ビーと エメラルド 

嫌いな物：一緒にいて飽きる奴、優柔不断す 

やつ 35 U けん すべ 

ぎる奴、愛犬をいじめる全て 
キャラ特徴：元は剣士ですが、魔法を覚えて魔 

ほ5けん し w 今と< みち はい せいねん 

法剣を修得するためにこの道に入った青年で； 
す。普段からとぼけていて、まさに “ Take 

せいかぐ いか 

It Easy ” な性格をしています。また、怒り 

めんひよラじよラ おちてだ 

などのマイナス面の表情をあまり、表に出そ 
うとしません。愛犬の散歩を毎日欠かさず、： 

そんざい 

ルビーとエメラルドをいじめるものの存在を 


ゆる 

I 許しません。 
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Wizard’s harmony 



マックス ■ マクスウェル 

Maxx-Maxwel I 

I しゅみ かくとラ迮 

趣 味：格闘技 

丨たか&各の ゅラめいかくとラか も$ 

宝 物：有名な格闘家から貰ったヌンチャ 

SL 1 ころ ウか 

O ' 小さい頃か5使ってるブラシ 

す 电の つよ やつ やつ ち0 

好きな物：強い奴、りりしい奴、おいしい物、_ 

水浴び t 自分の毛並み 

I き5 も© やつ ちの けな 

嫌いな物：口先だけの奴、まずい物、毛並み 

を馬鹿にする奴 

キャラ特 i : 人間と狼のちょうど、中間の姿を 
した人狼族の青年です。何をするにも本気で 

35つ せいかく ちぬし W ず 

ぶつかっていく熱い性格の持ち主で、真っ直 
ぐなその性格はウソをつくことを知りません。 

強い人と闘うのが好きなので、勝ち負けに 
はこだわりませんが、母親似のその顔はとき 
どき犬に間違えられることがあり、そんなと 

れコか S こ はじ 

きは烈火のごとく怒り始めます。 




























































しよう flw 

キャラクタ_紹介 


チェスター■ボーヴェン 

Chester • 日 oven 

i " &:¥‘うこと、 i くなること 
宝 物：エフェクター（杖の名前） 

好きな物：兄、自分より強い奴 

きら ちの やつ 

嫌いな物：なれなれしい奴 

キャラ特徴：火の魔法と相性がいい炎の民の出 

身のため、すでに火の魔法の免許を取得して 

モ CS よう あ『こ そんけい 

います。次期族長の兄を尊敬していてますが、 
その兄を越えることを目標として、自らを鍛 
え続けています。自分より強い者と闘うのが 
大好きで、兄を越えるための努力は惜しみま 
せん。 

他人に対してそっけない態度をと D ますが、 
人との接し方がよくわからないため、優しく 
なれないだけなのです。 



% 


紅*舊紫 

くれないそ5し 


しゆみ たんれん さどう 

趣 味：鍛錬、茶道 

たか5 h 0 つい かたな めい しんき天ん < 3やしゃ 

宝 物：1対の刀（銘：神姬謎_黒夜叉） 

す ちの せんべい ちゃ ちゃがし は < まい や さ ft 帘 

好きな物：煎餅、茶、茶菓子、白米、焼き魚 

き5 电の 0きよう やつ しつれい やつ 

嫌いな物：卑怯な奴、失礼な奴、ウソをつく 

やつ たにん ばか やつ し本くじち捵う 

奴、他人を馬鹿にする奴、食事中 

さね や:3 

に S ぐ妓 

とくちよ3ちよラはつ わふく せいねん しゅみ to かもの 

キャラ特徴：長髪に和眼の青年。趣味が若者と 

ほどとお おんな かてぃ そだ さどラ 

は程遠いのは、女ばかりの家庭で育ち、茶道 

かど5 m しゆ5かん 

や華道などにつき合わされ習慣になってしま 


か 


つたためのちのです。これではあまりにち可 

to いそ5 ちち©や おしはじ けんかれ 

哀想なのではと、父親が教え始めた剣を彼は 
とても気に入り、今でも剣の訓練は欠かして 


いません0 
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Wizard’s Harmony 



せりよラいん し \ し 

施療院の医師 


このゲ ー ムに登場するイベントキヤ 
ラクターを紹介します。ですがここ 

しよラかい いがい 

に紹介するキャラクター以外にも、 
まだたくさん登場します。しかし、 
キャラクターのなかには彳可回もゲー 
ムをプレイしていても、めったに会 
えないキャラクターがいるかもしれ 
ません…。 



ふつうがつか せいと 

普通学科の生徒 



せいとかいちよう 

生徒会長 



ぎぉ<そうしつしようじよ 


記憶喪失の少女 



ほ5せきや おやじ 

宝石屋の親父 
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クレジット 


村瀬將人 

CHOR I 

貞森康毅 
なかむらめぐみ 


スペシャルサンクス 川村真也 

菊地伸 

舌多我一 

セ U ヌンテイウス 
田口茂宏 
寺山宗宏 
不破誠志郎 
メ□ス（済） 

弥次郎 


ディレクター 

プログラム 

キャラクターデザイン 
グラフィックデザイン 

原画着色 

シナリオ 

アフレコアシスタント 

マニュアル 



‘ドバひ 衫 • - 


野 

12111 

美 

ご/ 


正穀聡 

わ岡富 
黒松成 


*1 - ■--1 ua 


,: 






S 

音 






N 

A 

ぐ R 

彦寿 i 
晶美 • 

田田 f 
吉吉 
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寿 

妓高大 

槻村村 

大辻西 


I 


S 


翻画 


h 

:呂 


〇 

貝 

光 

崎 

山 


.M 


SI ハ 史 

光 厚賢 

崎 貫田 
山 大吉 















キャスト 


シンシア_ラプティス 

井上 

佳子 

ジャネット • エーティカ 

ねこ 


ラシェル_ヴァンシア 

加藤 

純子 

アリシア*ヴィンセント 

局瀬 

麻里子 

システィナ_マ_レイ 

小沢 

真美 

ミュリエル*レティーシャ 

広瀬 

由佳理 

ソーニャ • エセルパ_卜 

渡辺 

理佳 

メリッサ•イスキア 

小清水智子 

彩霞*真琴 

阿久津智美 

レジー • パッカード 

生田 


セシル•ライト 

ちび 


ジョルジュ • クレイグ 

讎 

博正 

マックス • マクスウェル 

青柳 

泰 

チェスター*ボーヴェン 

奈月 


紅•蒼紫 

浜 □ 

TF 釀 

デイル • マース 

OMATURITAKAO 

騎士の幽霊*親父ほか 

安藤 

計 

戦士の幽霊 • 衛兵 

広瀬 

統一 

ティング•ヴォイスディレクター 



成富 

聡一 

レコー ディングエンジニア 

稲生 

力 


Wizard 5 s Harmony 


[:ンテインク 「ずつと • • 

m 

作詞 _ 
作•編曲 


レコーディングディレクター 鈴木局雄 
レコーディングエンジニア 脇田貞二 

制作*著作 

アークシステムワークス（株)‘令 

サウンドプロデュース 
フエザードサウンドワークス（有） 


挿入歌 

オープニング 「きっとがなえられる未来へ」 

唄 井簾佳子 

作詞 井上佳子 
作 • 編曲 成富聡 一 


子子博 
佳佳正 

上上石 
井井黒 


協力 

東放学園音響専門学校 


















いのうえよしこ 

生年月日：1973ハ1/22 
血液型： 0型 
身長：1 65 cm 
出身地：埼玉県 
趣味：散歩、おもちゃ集め 
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「きつとかなえられる未来へ」 

限/作詞：井上佳子 
作曲/編曲：成富聡一 


空に浮かんだ月は今夜ミステ U — 

夢か幻魔法にかか2てし〗るの 
さがしているもの何か見つけるため 
七色の海に私今降りたの 

時間もノイズもみんな消えていくわ 
す，てのメモリを官口にしたいの 
大人になりたいの子供にもどりたいの 
わからないわ 

欲しかったものはどこ捨ててきたものはどこ 
未来目覚めさせて 


震えていないで難しくはないわ 
飾りをぬぎすてて自分を見つめて 

ハードルを乗り越えて今手に入れたもの 
ダイアモンド 

噓じゃない夢じゃない信じてみがくのよ 
吉っと 

大人になりたいの子供にもどりたいの 
わからな U わ 

欲_しかったものはどこ捨ててきたものはどこ 
未来目覚めさせて 




セガサターン CD のこ逢鐘 


•キズつけな u で 


©そ 


參ゲームで 遊ぶときは 


あつか 


.あそ 


へや あか 


ディスクにキズをつけないよう、扱いには 

ち ® 3し） ま 

注意してください。また、ディスクを曲げ 

こラ おお 

たりセンター孔を大きくしないでください。 


ちじ 


か 


•文字を書いてはダメ 


めん % L ； 


レーベル面に文字を書いたり、シールなど 
を貼らないでください。 

•保管場所に注意して 

プレイ後は元のケースに入れ、高温，高湿 
のところを避けて保管してください。 


ゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、な 
るべくテレビ画面から離れてください S ま 
た、健康のため、1時間こ'とに10〜20分の 
抹憩をとり、疲れているときや睡眠不足で 
のプレイは避けてください。 

•汚れを拭くときは 

レンズクリーニングなどに使うやわらかい 

鸪 の ちゅ ラ^んぶ .がいしゅ &ぶ 〇 ぼうし f ノょう 

に軽く拭き取ってください。なお、シンナ 
一 やベンジンなどは使わないでください。 




けんこうじよう 


ちゆ5い 



健康上のご注意 


つよ ひかり し[ずき てんめつ がめん 

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な 
どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん • 意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした 

けいけん かた あそ まえ かな5 いし 

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師と 
相談してください D また、ゲーム中にこのよう 
な症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、 
医師の診察を受けてください。 


セガサターン CD は、セガサターン専用の 
ゲームソフトです。普通の CD プレイヤー 
で 接用すると、 へッ ドホンや スピーカーな 
どを破損する恐れがありますので、絶対に 
使用しないでください。 

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(スクリ 
ーンテレビ)に接続すると、残像光曩 
による画面焼け生じる可能性があるため、接 
続しないでくださ u 


★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 

★このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 

Patents: U.S, Nos. 4,442,486/4,454,59474,462,076; Europe No. 80244; Canada Nos, 1,183 ,276/1,082,351; 

Hong Kong No, 88-4302; Germany No. 2,609,82 6; Singapore No. 88-155; U.K. No.1 ,535,999; 

France No. 1,607,029; Japan No. 1,632,396 




































ARC SYSTEM WORKS CO.'LTD. 

00 ta-Kosan Bldg.Shin-Yokohama6F, 
2-4-15 Shin-Yokohama Kohoku-ku, 
Yokohama Kanagawa, 222 Japan 
Phone: 045-470-1550 
Fax: 045-470-1551 
Http://www,arcsyxo jp/ 


この商品は、（株)セガ-エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 I1IM の使用を許諾したものです 


T-22001G 


















インターネットで 
『ウィザーズハーモニー』 

さいしんじようほう 

の最新情報を 

だいだいてき こうかいちゅう 

大々的に公開中 
ADDRESS = 

http: //www.arcsy.co.jp/ 
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にん なか/一 す 一.- にんいくせい 

15人もいるキャラクタ ー の中から、好きなキャラクタ ー を5人育成 
できます〇 ， 

こ-せかい/まほうがくえも 

■ファンタジー世界の魔法学園 
性キャラクターも育成することができます。 

■育成ゲ ー ムにもかかわらず、\5 7 ドベンチャ ー イベントが大小合わせて 

しゅるいいじよう 二 

400種類以上あります。 


いま せっていだん 

いう、今までにない設定で、しかも男 


どラこん 


パッケージに同梱のアンケートハガキで 


せん1 


1，000名 

オリジナルマウスパッ 



だいしよろあ 



いた 


をプレゼント致します。 



この商品は、（株)セガ • エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 1 I 1 A の使用を許諾したものです 
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• SEGA 、 セガサターン、 SEGASATURN は、（株）セガ. 
•本製品のコピー、転送などの行為は禁止されています。ま/ 
公衆向けに本製品を使用することは違法行為となります。 


アークシステムワークス株式会社 

■ W W ■ 

©1995 ARC SYSTEM WORKS CO.,LTD. MADE IN JAPAN 

亍222神奈 j 11県横浜市港北区新横浜 2-4-15 
大田興産ビル新横浜6 F 

^ ^ 日本国内において販売されている、 

このマークが表示されたソフトウェア、八ードウェア 
および周辺機器は、セガサタ-ンと互換性があります。 

TEL 045-470-1550 FAX 045-470-1551 

For sale and use only in Japan. 


® 1 人用 

•シミュレーション 
•メモリー バックアップ 
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1 人用 

〇 シミュレーション 
•メモリー バックアップ 





セガサターン専用ソフト 
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